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WORKSHEET ITA-5

Hikaye Okuma Yonetimi kulanarak Kitabi1 Sevdirme
AMAC :Okumayi Gelistirme
Yas Gruplari : 10-11 yas

AKTIVITE 1
Hikaye Okuma

Cocuklara hikaye kitab1 okumak, onlarin kitaplarla ilgilenmelerini ve kitap okumaya ilgi
duymalarini saglayan bir etkinliktir. Smith ve Elley’e gore; cocuklara hikaye kitaplari
okundugunda, farkli hikayeleri tanimaya, hikdyede yasanan olaylar ve karakterlerle daha
fazla ilgilenmeye baslarlar. Cocuklar sevilen kitaplara iligkin deneyimler edinirken farkh
konulari merak ederek, farkinda olmadan sézdizimi, s6zcik dagarcigi, deyimler hakkinda
bilgiler edinebilirler. Ayni zamanda cocuklarin metinlere iligkin deneyimleri artar ve
hikayelerin 6zel dilini 6grenmeye baslarlar. “Bir varmis, bir yokmus, bir zamanlar ....” gibi
klasik hikaye giriglerini dinleyen ¢ocuklar, insanlarin birbirleriyle bdyle konusmadiklarini ve
hikdye kitaplarinin diline iligkin 6zellikleri anlamaya basglarlar. Cocuklar hikayelere
onceden edindikleri farkli deneyimlerini ve bilgilerini tagiyarak, yeni bilgiler ve deneyimler
edinirler.

Ogretmen, sevdigi ve iyi bildigi bir hikdye kitabini segebilir veya gocuklarin sevdigi bir
kitabi segebilir. Bazen gocuklarin ¢ok iyi bildigi bir kitap, bazen daha az bildikleri, bazen
de hi¢ bilmedikleri bir hikaye kitabi segilebilir. Cocuklarin, sonucu tahmin etmelerine
yardimci olan hikaye kitaplar secilebilir. Tahmin etmeye yardimci olan hikaye kitaplarinda
ritimler, kafiyeler, tekrarli dil yapilari bulunur. Mantikli siralamalarin bulundugu bu
hikayelerde dil dogal olarak akicidir. Sézcukler ve igerik ¢ocuklarin dilini ve dinyasini
yansitir.

Ses Tonu : Sdyleyis, bir kelimenin ses, hece, ton ve vurgu bakimindan sdylenme
bigimidir.
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Etkileyici ve guzel bir konusmada konunun igerigi kadar soyleyis tarzi (telaffuz) da
onemlidir. Nasil sdyleyecegini bilmeyen bir kisinin glizel konusmasi ¢ok zordur. Duygu ve
dusuncelerin ifadesinde, segilen kelimelerin ve sdylenis tarzinin kigiler Gzerinde farkli
etkiler uyandiracagi muhakkaktir.

Guzel bir konusmada vurgu ve tonlamanin dogru yapilmasi kadar kelimelerin dogru
telaffuzu da 6nemlidir. Yanlis sdylenen bir kelime, anlami bilinmeden kullanilan bir s6z,
konusmaciyi zor durumda birakabilir.

Ornekler :

Odaya dogru yuru ve hayal et . Korktun ve karanlik bir sokaktan gegiyorsun..... Nasil
yurtyorsun? Hizl,sinirli, yizinde hangi ifade var ? Kapali dudaklar, yari-acik goézler , v.b.
Diger taraftan hayal et; gunesli bir gunde deniz kenarindasin ve yurayus yapiyorsun...
Nasil hareket edersin? Sakince mi? Gulerek mi? Rahatlamis bir sekilde mi?

Nesneler :

Anlamli kiigcik nesneler hikaye anlatiminda faydali olacaktir. Anlatilan hikayeyi gorsel
olarak destekleyecektir .ifadeyi daha iyi agiklamaya yardimci olacak ve yer-mekan
kavraminin anlamlandirilmasinda etken olacaktir.

Simdi hikayeyi anlatma zamani ..

Kitap : Kitap segmek 6nemli oldugu kadar zor da bir istir. Kitap alirken tercih edilen maddi
kayba yol acabilir, bilingsiz bir sekilde alinan kitap okudugunuzda zamaninizi bosa
harcamaniza sebep olabilir. Bunun yani sira kitabin igerigindeki bilgilerin dogru / yanlis
olmasi da 6nemli bir konu teskil etmektedir. Nedenine gelince aldiginiz bilgi yanhs oldugu
takdir de zamandan ve paradan daha buyuk zarar gérmuUs olursunuz. Kitap alirken kimi
insan dis kapagina, baskisina aldanarak alir, kimisi yazarini bilerek alir, kimileri de baski
sayisina aldanir. Kitabin azda olsa igerigini yansitan arka kapaktaki yaziyr okuyarak
alanlarda mevcuttur. Fakat genelde insanlar tavsiye Uzerine kitap alir.

Konu her zaman ilgi gekici olmalidir. Hikayeye girmeden 6nce “ Bugun size ......
anlatacagim “ diye baslamak faydalidir. Dinleyicileri sorularla aktiviteye katmak dnemlidir
“ Duydun mu ? “ .... “Bunu hi¢ daha 6nce duydun mu ?” gibi sorular sorarak ya da alkis ,
begeni hareketleriyle desteklemek faydahdir. ”
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Dikkat etmeniz gereken kurallar :

Cocuklarin, deneyimlerini ve bilgilerini kullanin.

— Cocuklarin deneyimlerini hikayedeki olaylarla birlestirmeleri i¢in slre verin, firsat taniyin.
— Onemli diistinceleri ve kavramlari agiklayin.

— Hikadyenin konusunu veya hikayenin serim, digim ve ¢6zum kismindaki olaylari tartigin.
— Hikayedeki onemli ve ¢ocuklarin bilmedikleri dil yapilarini, cocuklara anlatin ve tekrar
etmelerini isteyin.

— Hikayenin butininde ne anlatiimak istendigi hakkinda konusun.

— Hikayedeki karakterleri gcocuklarla birlikte konusun, tartigin.

AKTIVITE 2 : Ogrencilerle Hikaye Okuma
1. Aktivite 6grencilere onerilebilir.
Her 6grenci kendi hikayesini segmelidir.

Kitabi okutun ve Calisma Akgidi 4 teki gibi 6grencilerin hikayenin ana karakteri, ana olaylar, hissettikleri ile
ilgili bir 6zet yazmalarini saglayin. Hissettikleri seyleri eyleme dékmelerini isteyin. Kitabin ilk bélimlerini
farkh 6grencilere paylastirarak , olaylari canlandirmalarini isteyin. Bazilari sadece okuyabilir , bazilari ise
eyleme dokebilir. Burada igbirlik¢i performansa 6nem veriniz.

Aktivitenin sonunda , asagidaki sorulari cevaplatiniz:

-Hikayenin baghgi ne ?

-Olay ne zaman gergeklesiyor?

-Ana karakterler kimler ?

-Ne is yaparlar ?

- karakterlerin hislerini anlatin : sinirli,sakin,huzursuz,gergin,lizgiin,.. v.b

- Hikayeyi begendin mi? Neden ?

- ¥
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